Specyfikacja Istotnych Warunków Zamówienia 

Doposażenie bazy dydaktycznej szkół podstawowych gminy Stromiec 

w ramach projektu „Zabawa i nauka to świetny duet”.
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Załącznik nr 7 do SIWZ

	Szczegółowy uzupełniający opis przedmiotu zamówienia


Dotyczy: postępowania o udzielenie Zamówienia na doposażenie bazy dydaktycznej szkół podstawowych gminy Stromiec realizowanych w ramach projektu „Zabawa i nauka to świetny duet”.
Przedmiotem zamówienia jest zakup zestawu sprzętu i pomocy edukacyjnych do prowadzenia zajęć indywidualizacji procesu nauczania i wychowania uczniów klas I – III  szkół podstawowych gminy Stromiec. Szczegółowy opis przedstawia poniższa tabela:

	Lp.
	NAZWA PRODUKTU
	OPIS
	ILOŚĆ

	1
	GĄSIENICE
	kolorowe bambusowe wyprofilowane łyżki o długości przynajmniej 21cm,36 kulek w czterech podstawowych kolorach ponumerowanych od 1 do 9, oraz 4 wąskie materiałowe woreczki zakończone pierścieniem a z drugiej strony gumką. Całość zapakowana w poręcznej tubie.
	5

	2
	PIEKSI
	Ponad 90 bambusowych specjalnie wyprofilowanych wypukłych kształtek w czterech podstawowych kolorach z otworem;8 oddzielnych bambusowych pałeczek z kolorową rączką, umożliwiające nawlekanie kształtek na pałeczki
	2

	3
	WIEŻE
	cienkie, bambusowe listewki do utworzenia planszy oraz 25 bambusowych wież różnej wielkości, koloru z

wgłębieniem na górze;Zawartość umieszczona w wysokiej kolorowej tubie
	2

	4
	GOTUJEMY ZUPĘ
	zawartość: ponad 30 bambusowych żetonów z nadrukiem warzyw. Każde warzywo czterokrotnie powtórzone, zielona plansza z filcu i ludziki z bambusa.
	1

	5
	ATHLETIX
	minimum 4 drewniane, kolorowe ludziki,sprężysta, bambusowa wyrzutnia dwustronna,materiałowa mata wypełniona granulatem,24 krążki w 4 kolorach.
	2

	6
	RYBKI
	Pomoc wykonana z bambusa. Zawiera

m.in. dużą ilość bambusowych rybek w 3 różnych kolorach i kształtach, bambusowe miseczki oraz opaski samuraja. Zawartość umieszczona w poręcznej wysokiej tubie.
	4

	7
	PELIKAN
	umiejętność szukania cech wspólnych jak kształt,

wielkość, ilości. Minimum 8 kształtów bambusowych powtórzonych czterokrotni, 4 woreczki w różnych kolorach.
	2

	8
	TANGALO
	2 drewniane pudełka zawierające po 7 drewnianych klocków o różnym

Kształcie, 30 sztywnych kart – szablonów do wypełniania klockami.
	3

	9
	FELIX
	Okrągła plansza o średnicy nie mniejszej niż 40 cm z 120 otworami,

podzielona poprzez kolor na 4 kolorowe strefy,ponad 130 kołeczków z tworzywa sztucznego zakończonych

kulką w 4 kolorach służących do wypełniania otworów na planszy.
	5

	10
	ŚLIMAK
	Gra wykonana z drewna. Plansza to okrągły klocek, o średnicy nie mniejszej niż 14 cm,oraz przynajmniej 70 szt. drewnianych patyczków.
	2

	11
	KÓŁKO KRZYŻYK
	9 drewnianych kwadratowych klocków o

boku nie mniejszym niż 3 cm z namalowanymi symbolami O i X
	3

	12
	KREATIVMEMO II - wkłady zadaniowe
	Minimum 220 obrazków umieszczonych na 28 długich szablonach wykonanych z masywnego, elastycznego tworzywa sztucznego.
	3

	13
	KREATIVMEMO II - plansza zadaniowa
	Drewniane, kwadratowe pudełko o wymiarach nie mniejszych niż 29 cm z okrągłymi otworami i przykrywkami do nich. Otwory umożliwiają umieszczanie płaskich elementów,minimum 12 długich szablonów z 96 obrazkami z podstawowymi pojęciami jak warzywa, owoce...
	3

	14
	SCHATTENMEMO - płytki zadaniowe      
	Zawartość minimum 90 drewnianych, kwadratowych płytek nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami, namalowanymi trudnościeralnymi  farbami,każdy obrazek powtórzony pięciokrotnie,jako: kolorowy obrazek dwukrotnie, bez koloru z konturem, czarny motyw na białym tle, biały motyw na czarnym tle.
	6

	15
	SCHATTENMEMO - plansza zadaniowa   
	Duże, żółte, lakierowane, drewniane pudełko o wymiarach nie mniejszych niż wys. 9, dł. 40, gł.17 cm z 5 głębokimi szufladami,do zestawu dołączono ponad 30 drewnianych, kwadratowych płytek nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi obrazkami, namalowanymi trudnościeralnymi farbami.
	6

	16
	SEREK
	Plansza wykonana z drewna posiadająca ponad 50 otworów, do których należy dopasować specjalne płytki z różną ilością wypustek
	1

	17
	FAKTUROWE ZGADYWANKI faktury cz.1
	14 drewnianych kwadratowych płytek o wymiarach boków nie mniejszych niż 7 cm, z różnymi fakturami (7 rodzajów podwójnie powtórzonych

m.in. materiał miękki, twardy, puszysty);2 prostokątne, drewniane plansze o długości nie mniejszej niż 43 cm z 5 wyciętymi, kwadratowymi otworami o boku minimum 7 cm.
	5

	18
	FAKTUROWE ZGADYWANKI faktury cz.2
	14 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boków nie mniejszych niż 7 cm, z różnymi fakturami (7 rodzajów podwójnie powtórzonych m.in.

papier, skóra, papier ścierny);2 prostokątne, drewniane plansze o długości nie mniejszej niż 43 cm z 5 wyciętymi, kwadratowymi otworami o boku minimum 7 cm
	5

	19
	FAKTUROWE ZGADYWANKI plansze                   
	12 drewnianych, kwadratowych, płytek o wymiarach boków nie mniejszych niż 7 cm, z różnymi fakturami (6 rodzajów podwójnie powtórzonych. m.in korek,drewno, bambus); duże drewniane pudełko z przegrodą zamykane wieczkiem
	5

	20
	Słucham, wiem, odczytuję – plansze cz. 1
	Zestaw 50 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 6 cm z kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami, w zestawie płyta CD z 20 nagraniami w oddzielnych blokach, gdzie każdy składa się z 3 odgłosów. 12 drewnianych podstawek o długości

nie mniejszej niż 18 cm. Całość zamknięta w drewnianym pudełku.
	3

	21
	Słucham, wiem, odczytuję – płyty cz. 1
	Dwie płyty CD z nagraniami odgłosów. Płyta I zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków; płyta II zawiera nagranie 30 par dźwięków – kombinacja połączenia dwóch różnych odgłosów;10 drewnianych kwadratowych płytek z obrazkami przedstawiającymi

słyszane odgłosy
	3

	22
	Słucham, wiem, odczytuję – plansze cz. 2
	50 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 6 cm z

kolorowymi powtarzającymi się dwukrotnie obrazkami; płyta CD z 20

nagraniami w oddzielnych blokach, gdzie każdy składa się z 3 odgłosów. 12 drewnianych podstawek dwurzędowych o długości nie mniejszej niż 18 cm.Całość zamknięta w drewnianym pudełku.
	3

	23
	Słucham, wiem, odczytuję – płyty cz. 2
	Dwie płyty CD z nagraniami odgłosów. Płyta I zawiera nagranie 30 pojedynczych dźwięków;płyta II zawiera nagranie 30 par dźwięków – kombinacja połączenia dwóch odgłosów;10 drewnianych kwadratowych płytek z obrazkami przedstawiającymi słyszane odgłosy
	3

	24
	SZACHOWY SKOCZEK M. - skoczki                       
	Zestaw 22 drewnianych skoczków o wymiarach nie mniejszych niż 4 x 2 x 2 cm, w dwóch kolorach po 11 szt. w każdym
	3

	25
	SZACHOWY SKOCZEK M. - plansza                      
	Drewniana, kwadratowa plansza o wymiarach boku nie mniejszych niż 30 cm z 64 wydrążonymi okrągłymi otworami o średnicy nie mniejszej niż 2 cm i głębokości 1,5 cm.
	3

	26
	SZACHOWY SKOCZEK D. - skoczki                       
	Zestaw 28 drewnianych skoczków z wyżłobieniami, o wymiarach nie mniejszych niż 5 x 4 x 4 cm, w dwóch kolorach minimum po 14 szt. w każdym
	3

	27
	SZACHOWY SKOCZEK D. - plansza 
	Drewniana, kwadratowa plansza o boku nie mniejszym niż 50 cm z 64 wydrążonymi okrągłymi otworami o średnicy nie mniejszej niż 4 cm i głębokości 2 cm; 12 drewnianych pionków z wyżłobieniami o wymiarach nie mniejszych niż 5 x 4 x 4 cm
	3

	28
	MIASTO LICZB
	13 dużych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 14 cm z wyżłobionymi dużymi symbolami cyfr,znakami dodawania, odejmowania i równości; 10 dużych, zielonych, cyfr od 0 do 9, które można dopasować do otworów w

Płytkach.
	4

	29
	LICZYDŁO - kolorowe liczby             
	Zestaw 44 drewnianych klocków umieszczonych w drewnianym poręcznym pudełku.Każdy klocek posiada podziałkę na jednostki i oznaczenie liczbowe. Jednostkę stanowi klocek o wymiarze nie mniejszym niż 4cm wysokość i 2 cm szerokość
	5

	30
	LICZYDŁO - podziałka  
	Drewniana plansza z podziałką, o długości nie mniejszej niż 48 cm oparta na dwóch ruchomych wspornikach. W środku planszy znajduje się wnęką pozwalająca ułożyć klocek z podziałką;12 drewnianych, różnokolorowych klocków z oznaczeniem liczbowym i podziałem na jednostki
	5

	31
	FALA MATEMATYCZNA - plansza zadaniowa 
	Drewniana plansza nie krótsza niż 120 cm z pofalowaną wewnątrz powierzchnią, z sześcioma dołkami; 1 drewniana, lakierowana kula o średnicy nie mniejszej niż 5 cm,1 kula z tworzywa sztucznego o średnicy nie mniejszej niż 6 cm
	2

	32
	FALA MATEMATYCZNA - kule do logopedii 
	2 drewniane, specjalnie frezowane, lakierowane kule o średnicy nie mniejszej niż 5 cm, 2 kolorowe kule z tworzywa sztucznego o średnicy nie mniejszej niż 6 cm
	2

	33
	Miasto ułamków- klocki z podziałką 
	Zestaw 29 drewnianych, kolorowych klocków. Na czterech ściankach każdego klocka nadrukowany zapis ułamka przynajmniej w 4 różnych formach, jako: ułamek zwykły, dziesiętny, ułamek w formie graficznej i jako procent
	7

	34
	Miasto ułamków- plansza
	Drewniana podstawa o długości nie mniejszej niż 54 cm, z zamocowanymi na stałe 8 długimi drewnianymi, prostokątnymi słupkami. 10 drewnianych, kolorowych klocków. Na ściankach każdego klocka nadrukowany zapis ułamka przynajmniej w 4 różnych formach, jako: ułamek zwykły,

dziesiętny, ułamek w formie graficznej i jako procent
	7

	35
	WIEŻA LICZB - liczby z haczkiem 
	5 dużych drewnianych klocków o podstawie kwadratu i wysokości nie mniejszej niż 10 cm,na górnej ściance umieszczony hak o minimum 5 cm wysokości;od spodu klocki posiadają wydrążony głęboki otwór umożliwiający ustawianie klocków jeden na drugim
	2

	36
	WIEŻA LICZB - chwytak                
	Drewniane koło o średnicy przynajmniej 15 cm z nadrukowanymi na nim kolorowymi cyframi od 1 do 6 i dołączonymi 6 podwójnymi grubymi linami zakończonymi drewnianymi kulkami. Od spodu koła zamocowany łańcuch zakończony dużym oczkiem umożliwiający zahaczanie elementów;duży drewniany klocek o podstawie kwadratu i wysokości nie mniejszej niż 10 cm
	2

	37
	QUATRATA - kolorowe sześciany
	Zestaw 16 drewnianych, kolorowych klocków w formie różnorodnych brył geometrycznych,składających się z wielokrotności sześcianu o wymiarach nie mniejszych niż 2 cm;2 drewniane kostki do gry z oczkami do 3 oraz 2 kostki z oczkami do 5 + Joker
	3

	38
	QUATRATA - drewniane plansze
	2 drewniane plansze o wymiarach nie mniejszych niż 36 x 16 cm, z dwustronnym oznaczeniem liczbowym od 1 do 13 (odczytywanie osi).W środku planszy wnęka z podziałką na kwadratowe pola
	3

	39
	QUATRATA - karty zadaniowe
	60 kwadratowych kart zadaniowych (gruba tektura) o wymiarach boku nie mniejszym niż 10 cm, ze wzorami przedstawiającymi układ brył o zróżnicowanym stopniu trudności
	3

	40
	HIP-HOP - płytki liczbowe zestaw I
	Zestaw 10 gumowych, kwadratowych, ciemnych płytek, o wymiarze nie mniejszym niż 25 cm, ponumerowanych parzyście
	3

	41
	HIP-HOP - płytki liczbowe zestaw II 
	Zestaw 10 antypoślizgowych, gumowych, kwadratowych płytek o wymiarach nie mniejszych niż 25cm,ponumerowanych nieparzyście. Na odwrotnej stronie płytki można rysować kredą
	2

	42
	HIP-HOP - kamienie 
	Zestaw 20 drewnianych płytek w dwóch kolorach o wymiarach nie mniejszych niż 6 cm z oznaczeniem liczbowym,dwie duże

drewniane, kolorowe kostki oznaczone liczbami
	2

	43
	HIP-HOP - płytki symbole 
	Zestaw 6 gumowych, antypoślizgowych, kwadratowych płytek, o boku nie mniejszym niż 25cm z graficznymi symbolami oznaczającymi: niebo, ziemia, piekło,6 drewnianych,kwadratowych płytek w dwóch kolorach, o wymiarach nie mniejszych niż 6 cm z oznaczeniami symboli: piekło, niebo, ziemia
	2

	44
	LOGIGRAM   - Diagramy 
	3 drewniane, kwadratowe plansze o wymiarach boków nie mniejszym niż 36 cm. Każda podzielona na 25 kwadratów. 4 drewniane szablony (2 pionowe i 2 poziome) o długości nie mniejszej niż 36 cm. Na każdej płytce namalowana figura o różnym kolorze, wielkości i grubości
	3

	45
	LOGIGRAM   - Szablony 
	Zestaw 14 drewnianych szablonów: 10 poziomych i 4 pionowe o długości nie mniejszej niż 36 cm z podziałem na 5 równych pól. Każda płytka posiada namalowane zadania określające figurę kolor, wielkość, grubość oraz zaprzeczenia tych pojęć
	3

	46
	LOGIGRAM   - Karty matematyczne
	60 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszych niż 6 cm. Na każdej znajduje się jedna figura geometryczna o różnych cechach (mała, duża, w różnym kolorze, różny obrys). Figury występują w 5-ciu rodzajach
	3

	47
	LOGIGRAM   - Figury zadaniowe
	Zestaw 47 drewnianych, kwadratowych płytek o wymiarach boku nie mniejszym niż 6 cm. Na każdej przedstawiona jedna figura płaska w różnej konfiguracji,np.mała, duża, kolorowa;2 drewniane, czyste szablony, o długości nie większej niż 36cm, podzielone na 5 pól
	3

	48
	PUZZELATOR - mozaika pojedyncza
	Pomoc dydaktyczna składająca się 12 gumowych ciemnych obustronnie antypoślizgowych,kwadratowych płytek o wymiarze boku nie mniejszym niż 25 cm, które służą do układania mozaiek, tworzenia lustrzanych wzorów i

formułowania poleceń w zabawach ruchowych
	3

	49
	PUZZELATOR - mozaika podwójna 
	14 gumowych, obustronnie antypoślizgowych płytek o boku nie mniejszym niż 25 cm,duża drewniana kostka o boku nie mniejszym niż 3 cm wyznaczająca jednolite i podwójne kolory
	3

	50
	PUZZELATOR - karty zadaniowe
	Minimum 37 ponumerowanych kart o boku nie większym niż 11 cm wykonanych z giętkiego tworzywa sztucznego, a na nich różnorodne wzory mozaik
	3

	51
	PUZZELATOR - elementy do działań
	Drewniana skrzynka z przegródkami o długości nie większej 40 cm i szerokości nie mniejszej niż 31 cm, na gumowych masywnych kółkach z mechanizmem metalowym
	3

	52
	TĘCZOWE LINY  z  zapięciem             
	Zestaw 7 kolorowych, trójwarstwowych lin o średnicy nie mniejszej niż 12 mm i łącznej długości nie krótszej niż 15 metrów. Każdy koniec liny posiada klips z magnesem, pozwalający na szybkie łączenie
	5

	53
	TĘCZOWE LINY  krążki                        
	24 linowe krążki (po 12 krążków w dwóch kolorach) o średnicy nie mniejszej niż 8 cm, połączone nierozerwalnym klipsem. Lina trójwarstwowa. Odwzorowywanie rytmów,lateralizacja,precyzja ruchu,umiejętności zręcznościowe
	5

	54
	ZESTAW SPRAWNOSCIOWY - skoczek
	Klocek piankowy,trójwarstwowy o grubości nie mniejszej niż 7 cm i długości 25 cm, do niego przymocowana jest gruba, gumowa linka z piankowym uchwytem
	2

	55
	ZESTAW SPRAWNOSCIOWY - zestaw balansujący
	Zestaw wykonany z pianki, usztywnionej elementami z tworzywa sztucznego,zawiera: 2 komplety zajączków, komplet jajeczek, komplet dysku balansującego
	2

	56
	batmanki 
	Gra zręcznościowa ćwicząca refleks i spryt,składa się z 2 uchwytów i 2 piłek w 2 kolorach
	2

	57
	skoczek
	Przyrząd, który podczas wykonywania ćwiczeń skocznych i rozciągających, angażuje mięśnie brzucha, ramion i pleców,Wymiary podstawy: 6,5 x 25 x 12 cm
	2

	58
	WESOŁE KRĘGLE
	Zestaw 10 kręgli oraz 1 kuli z 3 otworami na palce do przeprowadzania zabaw ruchowych w grupie. Całość wykonana z masywnego tworzywa sztucznego;kręgle oznaczone są kolorowymi opaskami: 4 z niebieskimi opaskami, 3 z zielonymi opaskami, 2 z żółtymi opaskami, 1 z czerwoną opaską


	4

	59
	MAGICZNE KREDKI
	18 sześciokątnych kredek o trzech różnych funkcjach równocześnie: rysują, malują i tworzą makijaż na ciele. Hipoalergiczne, nietoksyczne, dł.kredki nie mniejsza niż 17cm,średnica nie mniejsza niż 1cm
	6

	60
	FARBY KRI KRA KREA - kolory ciepłe - 5 szt.
	5 butelek litrowych z koncentratem farby nietoksycznej, która po połączeniu nie miesza się umożliwiając tworzenie prac z zakresu odbicia lustrzanego. Koncentrat umożliwia malowanie na różnych podłożach np. na pleksi, szkle, drewnie
	2

	61
	FARBY KRI KRA KREA - kolory zimne - 5 szt.
	5 butelek litrowych z koncentratem farby nietoksycznej, która po połączeniu nie miesza się umożliwiając tworzenie prac z zakresu odbicia lustrzanego. Koncentrat umożliwia malowanie na różnych podłożach np. na pleksi, szkle, drewnie
	2

	62
	FARBA KRI KRA KREA – jasnoniebieska 1l.
	Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, który nie łączy się i z innymi kolorami; 1l koncentratu można rozcieńczyć wodą w proporcji 1: 3 tworząc farbę akwarelową
	1

	63
	FARBA KRI KRA KREA – jasnozielona 1l.
	Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, który nie łączy się i z innymi kolorami; 1l koncentratu można rozcieńczyć wodą w proporcji 1: 3 tworząc farbę akwarelową
	1

	64
	FARBA KRI KRA KREA – jasnoczerwona 1l.
	Farba nietoksyczna i hipoalergiczna. Koncentrat, który nie łączy się i z innymi kolorami; 1l koncentratu można rozcieńczyć wodą w proporcji 1: 3 tworząc farbę akwarelową
	1

	65
	FARBA KRI KRA KREA - złota 1L 
	Koncentrat farby złotej nietoksycznej i hipoalergicznej. Nie miesza się z koncentratem farby o podobnych właściwościach, ale przy połączeniu z farbami daje obrazowi charakterystyczny połysk
	2

	66
	FARBA KRI KRA KREA - srebrna 1L
	Koncentrat farby srebrnej nietoksycznej i hipoalergicznej. Nie miesza się z koncentratem farby o podobnych właściwościach, ale przy połączeniu z farbami daje obrazowi charakterystyczny połysk
	2

	67
	KONCENTRAT-FARBA DO TEKSTYLIÓW 500ML  
	Nietoksyczny i hipoalergiczny koncentrat farby do tekstyliów o pojemności 0,5 l
	1

	68
	POJEMNIK DO FARB 
	Zestaw minimum 15 pojemników 100 ml do farb i 20 szpatułek z tworzywa

sztucznego. Całość mieści się w drewnianym pudełku z 18 przegródkami.
	1

	69
	ROLKA PAPIERU (30CM X 12M)
	Rolka papieru samoprzylepnego o długości 12 m i minimum szerokości 30 cm
	1

	70
	KLEJ SZTYFT 20 SZT.
	Sztyft minimum 20 g. netto, nietoksyczny, hipoalergiczny, bardzo wydajny
	1

	71
	ABECADŁO - 150 liter
	Abecadło drewniane składające się przynajmniej z 25 sześcianów. Na każdej ściance znajduje się literka,zawiera znaki polskie jak: ó, ż, ć, ś powtórzone dwukrotnie,samogłoski i spółgłoski rozróżnione są kolorami
	18

	72
	8 BRYŁ GEOMETRYCZNYCH I ICH SIATKI 
	8 brył przeźroczystych z ruchomą podstawą, 8 kolorowych siatek do składania, wysokość brył: 7,6 cm
	1

	73
	STUDNIA JAKUBA
	składa się z 60 drewnianych drążków w sześciu kolorach o średnicy nie mniejszej niż 10 mm i długości nie mniejszej niż 180 mm oraz jednej drewnianej kostki z kolorowymi ściankami
	2

	74
	TARCZA ZEGAROWA Z SYSTEMEM KÓŁ ZĘBATYCH
	Tarcze zegarowe zbudowane z systemem kół zębatych;zestaw zawiera: 1 tarczę demonstracyjna oraz 24 tarcze ćwiczeniowe
	2

	75
	WAGA ZE ZBIORNIKIAMI 1,0 L. I 25 ODWAŻNIKAMI
	Waga wyposażona w dwa przezroczyste zbiorniczki, o pojemności 1 l z podziałką i komplet 25 odważników: 11 odważników metalowych oraz 14 odważników z tworzywa
	2

	76
	MIKROSKOP
	Mikroskop  głowica binokularowa płynna regulacja rozstawu źrenic, zakres powiększeń 40x-400x obiektywy 4x,10x,40x ,stolik krzyżowy XY
	2

	77
	ZESTAW PREPARATÓW DO MIKROSKOPU 50 SZT.
	Zestaw 50 szt. wysokiej jakości preparatów biologicznych zapakowanych plastikowe pudełko. Zestaw zawiera zarówno tkanki roślinne jak i zwierzęce
	2

	78
	STACJA METEROLOGICZNA
	Wszystkie niezbędne przyrządy do obserwacji podstawowych parametrów klimatycznych na jednym pionowym drążku
	1

	79
	ANEMOMETR
	Wymiar nie mniejszy niż 28 x 19 cm. Urządzenie wskazuje prędkośd wiatru (odczyt w m/s skali Beauforta)
	2

	80
	DESZCZOMIERZ
	Wymiary nie mniejsze niż 16 x 8 cm.Dokładny pomiar opadów. Skala w milimetrach,pokrywka .
	3

	81
	WIATROWSKAZ
	Prosty, wytrzymały przyrząd do określania kierunku wiatru. Wymiar nie mniejszy i nie większy niż 32 x 22 cm.
	3

	82
	EKSPERYMENTY, DOŚWIADCZENIA Z BOTANIKI
	Produkt zawiera komplet podstawowych materiałów, umożliwiające rozpoczęcie pierwszej hodowli roślin i przeprowadzenie eksperymentów z botaniki. Pudełko zawiera m.in. szklarnię z filtrami i wywietrznikami, nasiona kukurydzy, fasoli, groszku
	2

	83
	PRZYGODA Z FIZYKĄ- MAGNETYZM
	35 bezpiecznych doświadczeń związanych z polem magnetycznym np.budowanie kompasu
	1

	84
	SEKRETY ELEKTRONIKI - 180 KOMBINACJI
	Ponad 180 eksperymentów
	2

	85
	PRZYGODY Z METEOROLOGIĄ
	Zestaw zawiera opis i sprzęt do wykonania 31 ciekawych i bezpiecznych doświadczeń związanych ze zjawiskami meteorologicznymi. Zawiera min. korpus wiatromierza, lupę ,lustro
	1

	86
	MAPA KONTUROWA POLSKI
	Czarno-białe, A4
	1

	87
	MAPA KONTUROWA EUROPY
	Czarno-białe, A4
	1

	88
	MAPA KONTUROWA ŚWIATA
	Czarno-białe, A4
	1

	89
	GLOBUS FIZYCZNY 220 mm
	Duży globus fizyczny o średnicy nie mniejszej niż 22 cm. Wysokość nie mniejsza niż 30 cm.


	2

	90
	GLOBUS POLITYCZNY 220 mm
	Duży globus z mapą polityczną o średnicy nie mniejszej niż 22 cm.
	2

	91
	CHROŃMY NASZE ŚRODOWISKO ZESTAW 7 PLANSZ
	7 planszy o różnorodnej tematyce związanej ze środowiskiem wielkość minimum 35 x 50, 32,karty, 63 elementy ruchome, poradnik metodyczny.


	1

	92
	TEATRZYK - scena  
	Kolorowy teatrzyk o wymiarach nie mniejszy niż 94 x 78 x 22 cm, wykonany z trwałego tworzywa sztucznego o podwójnych ściankach wypełniony w środku powietrzem;Z tyłu teatrzyku para ruchomych drzwiczek stanowi podpórkę konstrukcji a zarazem imitujące kasę biletową
	2

	93
	TEATRZYK - kurtyna, oświetlenie, 2 pacynki
	Zestaw akcesoriów do teatrzyku: oświetlenie typu LED z wyłącznikiem zasilane 3 bateriami AAA,ruchoma czerwona dwuczęściowa kurtyna, 2 welurowe pacynki o wysokości nie mniejszej niż 20 cm
	2

	94
	TABLICA DLA DWOJGA Z LITERKAMI PIANKOWYMI
	Podwójna tablica z zestawem literek i cyferek (min. 70 szt.). Składana nie zajmuje dużo miejsca. Wysokość nie mniejsza niż 110 cm. Z jednej strony do pisania kredą, z drugiej markerem i tzw. tablicą magnetyczną do przyczepiania magnetycznych liter
	3

	95
	ZESTAW INSTRUMENTÓW MUZYCZNYCH W TORBIE - 17 SZT.
	1

	96
	INSTRUMENTY PERKUSYJNE 9 ELEMENTÓW
	1

	97
	SŁOWNICTWO PODSTAWOWE 20 PLANSZ ILUSTRACJI
	Duża nie mniejsza niż  (37 x 51 cm, 20 stron) rozkładana książka wprowadza i utrwala słownictwo 20 kręgów tematycznych. Kredowy papier pozwala na wielokrotne podpisywanie zdjęć mazakami suychościeralnymi
	1

	98
	ANGIELSKIE CZASOWNIKI - ZDJĘCIA Z PODPISAMI 
	Zestaw zawiera kartoniki z ilustracjami czynności oraz odpowiadające im podpisy w języku angielskim
	1

	99
	ANGIELSKIE RZECZOWNIKI - ZDJĘCIA Z PODPISAMI 
	Zestaw zawiera kartoniki z ilustracjami przedmiotów, zwierząt i pożywienia, które należy przyporządkować odpowiadającym podpisom w języku angielskim
	1

	100
	101 PRODUKTÓW - NAUKA ŻYWIENIA 
	Zestaw pomocny w nauce języka obcego i nauce prawidłowego odżywania się. Składa się ze 101 produktów imitujących żywność wykonanych z tworzywa sztucznego
	3

	101
	ANGIELSKI SKLEPIK
	Gra rozwija pamięć, zdolność kojarzenia, uczy języka angielskiego za pomocą skojarzeń: obraz, zapis, wymowa. Zestaw zawiera dwustronną planszę, 70 kolorowych kartoników
	2

	102
	ANGIELSKIE SŁÓWKA
	Gra typu memo. Rozwija pamięć, uczy koncentracji, umożliwia naukę 35 angielskich słówek. Zestaw zawiera 70 kartoników pogrupowanych w pary
	4

	103
	LOTTO ANIMALS
	Loteryjka z nauką języka angielskiego z czterema wariantami gier,zestaw zawiera: 4 dwustronne plansze o wymiarach 23,5 cm x 16 cm, 48 dwustronnych tafelków o wym. 4,8 cm x 4,8 cm
	2

	104
	CZYTAM I UKŁADAM - gra edukacyjna
	Układanka dydaktyczna dla dzieci, do poznawania liter, budowania wyrazów i rozwiązywania rebusów zawiera 3 zestawy puzzli
	3

	105
	DRABINA 1
	
	1

	106
	DRABINA 2
	
	1

	107
	TRUDNE SŁOWA 1
	Gra logopedyczna- 9 plasz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka, notesinstrukcja w jezyku polskim
	1

	108
	TRUDNE SŁOWA 2
	Gra logopedyczna- 9 plasz z obrazkami i podpisami , plastikowa ramka, notesinstrukcja w jezyku polskim
	1

	109
	KASA EDUKACYJNA 
	Gra uczy prawidłowego przeprowadzania operacji pieniężnych poprzez obliczanie właściwych kwot potrzebnych na zakupy i do prawidłowego wydawania reszty
	2

	110
	MATEMATYKA NA WESOŁO - gra edukacyjna
	Gra planszowa z zagadkami matematycznymi z zakresu klasy II-V. Zawiera: planszę, 50 kart z pytaniami i zadaniami, 4 obrazki słonecznika na różnych tłach podzielne na 7części
	2

	111
	MISTRZ MNOŻENIA
	Gra pomaga nauczyć tabliczkę mnożenia. Dla 2 do 8 graczy. Zawiera: 70 specjalnie oznaczonych kartoników.
	4

	112
	JAKIE TO FLAGI?
	Gracze uczą się się rozróżniać flagi państw całego świata, poznają nazwy tych państw i miejsce ich położenia. Poznają też nazwy ich stolic
	1

	113
	DOOKOŁA ŚWIATA Z MARTYNĄ WOJCIECHOWSKĄ 
	zawodnicy  zdobywają bogatą wiedzę geograficzną i przyrodniczą. Gra zawiera: planszę, 90 kart pytań i odpowiedzi, 6 kart liter,  4 karty pocztówki z podróży, 10 kart opowieści Martyny, 3 pionki, kostkę z oczkami, kostkę z cyframi, 40 żetonów, klepsydrę, notes, książeczkę "Notatki z podróży".
	1

	114
	PRZYRODNICZE WĘDRÓWKI
	Gra obejmująca tematykę środowiska przyrodniczego Polski - roślin, zwierząt, życia na wsi oraz krajobrazów z informacją o poprawnej pisowni. 224 karty z obrazkami z dołączonymi do nich pytaniami.
	1

	115
	KROCZKI 4 SZT.- komplet
	Zestaw 4 „puszek” wykonanych z tworzywa sztucznego z zamykanym dnem, na którym znajduje się gumowy ślad zwierzęcia, do puszki doczepiony podwójny sznurek
	5

	116
	MATY DO ZABAW RUCHOWYCH
	bezpieczne, grubości 2 cm  maty doskonałe do wykorzystania  w ćwiczeniach ruchowych i gimnastycznych;W komplecie 4 szt. kwadratów o wymiarze 1 szt. 60 x 60 cm (z wypustkami 62 cm)
	3

	117
	KULE REHABILITACYJNE 
	Komplet 6 kul rehabilitacyjnych. Trzy kule o różnej wadze od 1 do 2 kg, wielkości i kolorze powtórzone podwójnie z gumowego materiału wypełnione piaskiem kwarcowym
	3

	118
	PLATFOROLKA - platforma   
	Okrągła o średnicy nie mniejszej niż 60 cm drewniana platforma. Krawędź zakończona oponą. Przyrząd do terapii zaburzeń sensorycznych
	3

	119
	PLATFOROLKA - rolki  
	4 kółka, na metalowej podstawie, gumowe, skrętne we wszystkie strony. Integralna część do drewnianej platformy.
	3

	120
	TALERZ RÓWNOWAŻNY - tarcza obrotowa  
	Drewniana tarcza obrotowa, o średnicy nie mniejszej niż 51 cm z 4 wydrążonymi uchwytami Wierzchnia części posiada antypoślizgową powierzchnię
	2

	121
	TALERZ RÓWNOWAŻNY - podstawa    
	Metalowa podstawa do tarczy, na czterech ramionach o długości ramienia nie mniejszej niż 24 cm wsparte na szerokich, podwójnych nóżkach o wysokości nie mniejszej niż 10 cm, zakończone gumowymi, antypoślizgowymi nakładkami
	2

	122
	TAŚMY THERA BAND - KOMPLET 3 SZT.
	Komplet 3 szt. taśm, każda o dł. 1,5 m: żółta - słaby opór, czerwona - średniego oporu,zielona - mocnego oporu
	1

	123
	RINGO - 1 SZT.
	śr. zewn.17 cm. Przyrząd do urozmaicania ćwiczeo, zaznaczania linii środkowej ciała, do ćwiczeo antygrawitacyjnych przy korekcji postawy.
	4

	124
	PODUSZKA SENSORYCZNA 
	Dysk o śr. 30 cm wykonany z PCV pompowany z wypustkami wygodny i bezpieczny. wzmacnia partie mięśniowe.
	3

	125
	PIŁKA JEŻYK
	Piłka z miękkimi wypustkami sensorycznymi o średnicy nie mniejszej niż 6cm. Pobudza receptory czuciowe, stanowi doskonałą akupresurę
	3

	126
	MIĘKKA PIŁKA - ŻÓŁTA 45 CM
	Piłka gimnastyczna o śr. 45 cm. - odpowiednia dla wzrostu 140 – 150 cm,wytrzymała na obciążenia dynamiczne do 450 kg
	3

	127
	MIĘKKA PIŁKA - CZERWONA 55 CM 
	Piłka gimnastyczna śr. 55 cm. - odpowiednia dla wzrostu 151 – 165 cmwytrzymałe na obciążenia dynamiczne do 450 kg.
	3

	128
	PIŁKA KANGUREK 
	Piłki gimnastyczne z serii Kangaroo wyposażone w uchwyty wykorzystywane w terapii dziecięcej oraz w treningu ogólnorozwojowym
	3

	129
	PIŁKA Z KOLCAMI 65 CM
	Piłka z kolcami o śr 65cm wykonana z materiału PVC - specjalna guma antywybuchowa wytrzymująca obciążenie do 300 kg
	3

	130
	TRAMPOLINA 120 CM
	TRAMPOLINA - średnica -120 CM, Max.obciążenie100kg, Waga: 15 kg
	1

	131
	PROGRAM SŁÓWKA I ZWROTY - PODSTAWY JĘZYKA ANGIELSKIEGO
	Program komputerowy – słówka i zwroty język angielski - 30 scenariuszy zajęć lekcyjnych, 10 gier edukacyjnych, 200 kolorowanek do wydruku, 500 interaktywnych ćwiczeń
	1

	132
	LITERKA DO LITERKI
	Literka do literki" to pomoc edukacyjna przeznaczona dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym. Podczas zabawy, polegającej na układaniu z liter wyrazu pasującego do wybranego wcześniej obrazka dzieci (przy współudziale starszego uczestnika) uczą się rozpoznawać i nazywać litery, układać z nich dowolne wyrazy lub wyrazy odpowiadające zamieszczonym w opakowaniu obrazkom.
	3

	133
	TABLICZKA MNOŻENIA
	3

	134
	POZNAJEMY ELEKTRYCZNOŚĆ
	umożliwia przeprowadzenie co najmniej 36 łatwych eksperymentów, które ułatwiają dzieciom zrozumienie związków pomiędzy siłami magnetycznymi i elektrycznością
	1

	135
	KREATYWNA KOSTKA MATEMATYCZNA
	bok sześcianu 30 cm
	1

	136
	ZEGAR I KALENDARZ
	
	1

	137
	KREATYWNA KOSTKA Z OCZKAMI
	bok sześcianu 30 cm
	1

	138
	ZGADYWANKA
	Zestaw do gry w zapamiętywanie składający się z 16 elementów z wesołymi obrazkami. Rozwija pamięć i koncentrację u dziecka. Całość znajduje się w drewnianym pudełku.
	1

	139
	NA ŁĄCE I W SADZIE - LOTERYJKA OBRAZKOWA
	6 twardych plansz, 35 sztywnych kartoników,Gra oparta jest na zasadach loteryjki, rozbudza u dzieci ciekawośd otaczającego świata
	1

	140
	W DOMU - ZESTAW EDUKACYJNY
	Zestaw edukacyjny dla przedszkolaków.

Zestaw gry zawiera : 4 plansze i 40 sztywnych plakietek
	1

	141
	SYLABY DO ZABAWY
	
	5

	142
	SYLABY W DOMINIE
	Sylaby w dominie to gra dydaktyczna, polegająca na dopasowaniu odpowiednich sylab w taki sposób, by powstały poprawne formy wyrazów dwusylabowych
	2

	143
	KLOCKI ROLLERBOX PINK
	Zestaw kolorowych, edukacyjnych klocków z połyskiem, które razem tworzą setki różnych konstrukcji. Prosty i unikalny sposób łączenia
	1

	144
	KLOCKI ROLLER ORANGE
	Zestaw 400 kolorowych, edukacyjnych klocków, które tworzą ciekawe konstrukcje. Prosty i unikalny sposób łączenia
	1

	145
	UPUST AGRESJI NA WESOŁO
	1

	146
	WIEM JAK POMÓC – PLANSZE EDUKACYJNE
	Plansze magnetyczne „Wiem jak pomóc” to niezbędna pomoc edukacyjna w czasie zajęć doskonalących wiedzę o zasadach bezpiecznego zachowania oraz prawidłowego reagowania w sytuacjach zagrożenia zdrowia lub życia
	1

	147
	ŻYĆ W ZGODZIE – ZABAWY ZAPOBIEGAJĄCE AGRESJI
	Poradnik dla nauczycieli szkół podstawowych i przedszkoli, zawiera program, plan pracy i przykłady zabaw dla dzieci oraz scenariusze spotkań z rodzicami.
	1

	148
	BUZIAKI ŚMIESZAKI
	Gra edukacyjna rozwijająca pamięd, spostrzegawczośd, zdolnośd kojarzenia. 18 buziek podzielonych na trzy części każda to aż 5832 kombinacji ułożenia różnych, najdziwniejszych smutasków i śmieszaków
	1

	149
	DOBRE WYCHOWANIE
	Zestaw zawiera 24 duże, sztywne płytki tekturowe o wymiarach nie mniejszych niż 11,8 cm x 10,8 cm oraz 34 żetonów. Do zestawu dołączona  książeczka - 32 strony z pięknymi wierszykami
	1

	150
	ZOO – MATEMATYKA NA WESOŁO
	setki interaktywnych ćwiczeń matematycznych; 

zabawy ćwiczące spostrzegawczość; 

stopniowalny poziom trudności zadań; 

 pomoc w formie dźwiękowej
	2

	151
	DOMINO SCHUBITRIX – TABLICZKA MNOŻENIA
	1

	152
	CYKL ROZWOJU – MOTYL
	1

	153
	QUIZ PRZYRODNICZY
	Na trójkolorowych, okrągłych polach, tuż przy "oczkach" motyla układa się losowo żetony, obrazkami róży i pokrzywy do spodu. W grze uczestniczyć może od dwóch do czterech graczy. Zawartość pudełka: 100 kart z zagadkami o zwierzętach i roślinach
	1

	154
	ZESTAW 3 LUP
	
	1

	155
	PRAWDA CZY FAŁSZ - gra edukacyjna
	Gra edukacyjna polegająca na prawidłowym określeniu przeczytanej z karty informacji jako prawdziwa lub fałszywa z zakresu czterech dziedzin: historii, techniki, przyrody i geografii
	1

	156
	PROGRAM MULTIMEDIALNY PRZYRODA - ZESTAW
	2 komplety gier komputerowych każdy na 1 stanowisko – każdy komplet składa się z gier: „Przygoda z pogodą”, „Przygoda na ziemi”, „Przygoda w kosmosie” Umożliwiają przeprowadzanie rzeczywistych eksperymentów naukowych, poprzez gry interaktywne, dla dzieci w wieku 5–10 lat.
	1

	157
	ZEGAROWE LOTTO
	Zegar z ruchomymi wskazówkami do ustawiania czasu: godzin i minut
	1

	158
	PIŁKI DO ŁAPANIA
	
	3

	159
	MINI BRAMKA Z METALU
	Można ją używać do gry w hokeja lub piłkę nożną, także bez bramkarza Bramka łącznie z siatką.

Rozmiar: NIE MNIEJSZA NIŻ 79 x 54 x 31 cm

Grubość rury: 22 mm
	1

	160
	KOORDONKA
	Interesująca propozycja pojazdu o wyjątkowej jakości (chromowane pręty), bez ostrych krawędzi
	1

	161
	ZESTAW ŁAPACZA SCOOP
	Dzięki wielu wariantom gry możliwy jest trening podstawowych i koordynacyjnych czynności. Dwie rakiety z tworzywa sztucznego, 38 cm, łącznie z piłką.
	4

	162
	WORKI DO SKAKANIA SENIOR
	Worki senior wysokość: minimum 90 cm. wewnętrzna powierzchnia do skakania nie mniejsza niż 35 x 35 cm.
	4

	163
	MIKADO GRA W BIERKI
	Znana wszystkim zabawa polegająca na zbieraniu patyczków bez poruszenia pozostałych - ćwiczy zręczność, cierpliwość i koncentrację,Długość minimum 75 cm, wykonane z drewna, 24 szt.
	1

	164
	SZCZUDŁA DOLLIES
	Kolorowe szczudła wykonane są z wysokiej jakości tworzywa sztucznego.Wysokość ok 13 cm, Ø 11 cm

Obciążenie do 60 kg
	1

	165
	PŁOTKI PRZESKOKOWE
	Dzięki wkładanym kolankom można regulować wysokość płotków, od 6 do 38 cm, które zapewniają urozmaicenie na treningach.
	8

	166
	KIJE HOKEJOWE ZESTAW
	Stabilne kije hokejowe ze specjalnego odpornego na złamania tworzywa sztucznego idealne do gry zarówno w hali sportowej jak i na trawie.
	1

	167
	GRA ZRĘCZNOŚCIOWA
	5

	168
	DUŻE STOPY
	
	2

	169
	WIELKIE KORALE
	
	2

	170
	DRABINKA KOORDYNACYJNA
	1

	171
	UŚMIECHNIĘTA BUŹKA 16 GAL.
	 Pojemnik do przechowywania zabawek o pojemności przynajmniej 60 l. Trwała i bardzo mocna konstrukcja z tworzywa sztucznego. Wypukła pokrywa pozwala na wygospodarowanie dodatkowego miejsca przechowywania. 
	1

	172
	KLIK WEHIKUŁ CZASU – GRA EDUKACYJNA
	Przygodowa gra o charakterze edukacyjnym przeznaczona jest dla dzieci w wieku 8-11 lat. Zawiera zagadnienia z podstawy programowej edukacji wczesnoszkolnej, których trudność zmienia się wraz z kolejnymi etapami gry.
	1

	173
	KLIK WYSPA TAJEMNIC – GRA EDUKACYJNA
	Przygodowa gra o charakterze edukacyjnym przeznaczona jest dla dzieci w wieku 6-9 lat;rozwija:kompetencje matematyczne, umiejętność czytania i pisania  inne
	2

	174
	KLIK WIELKI POŚCIG – GRA EDUKACYJNA
	Przygodowa gra o charakterze edukacyjnym przeznaczona jest dla dzieci w wieku 7-11 lat
	1

	175
	QUIZ ORTOGRAFICZNY
	1

	176
	LOTTO ORTOGRAFIA - gra edukacyjna
	Ortograficzna loteryjka obrazkowa Gra zawiera: 6 dwustronnych, twardych plansz; 54 dwustronne, sztywne tafelki; 16 tafelków do gry "Szczęśliwa koniczynka"
	3

	177
	7 WALIZEK INTELIGENCJE WIELORAKIE W NAUCZANIU ORTOGRAFII
	Książka adresowana do terapeutów oraz nauczycieli języka polskiego w szkole podstawowej i gimnazjum. Przedstawiona w niej metoda zakłada, że każdy z nas posiada nie jedną, a siedem różnych inteligencji
	1

	178
	KLOCKI ORTOGRAFICZNE
	1

	179
	LITERKI MAŁE I DUŻE - GRA MEMORY- gra edukacyjna
	Gra służąca poznaniu liter oraz do nauki czytania i pisania. Umieszczona w kartonowym pudełku zawiera minimum 35 obrazki, 96 liter, 30 żetonów
	2

	180
	SŁOWA UKRYTE W SŁOWACH
	Gra składa się z 42 par obrazków umieszczonych na dużym i małym kartoniku. Zadaniem graczy jest pogrupowanie w pary wyrazy, tak, aby nazwa jednego była częścią nazwy drugiego obrazka
	1

	181
	RYMOWANKI OBRAZKOWE
	30 obrazków, które stanowią pary wyrazów rymujących się.
	1

	182
	DOMINO SYLABOWE
	Gra w domino, polegającą na łączeniu kafelków z pasującymi do siebie sylabami, aby utworzyć wyraz.Zestaw zawiera 36 dwustronnych kafelków, na których znajdują się 144 sylaby
	1

	183
	KLOCKI Z MAŁYMI LITERAMI
	4

	184
	KLOCKI Z WIELKIMI LITERAMI
	4

	185
	POTYCZKI KOTA PYSIA Z LITERKAMI
	Zamieszczone na kartach ćwiczenia stanowią jedynie propozycję różnych zabaw, które przy użyciu stempli, dziecko może już dalej samo kontynuować,18 dwustronnych czarno-białych kart A4
	7

	186
	ZESTAW SYLAB
	zestaw dwuliterowych sylab otwartych. Zadaniem dziecka jest układanie z nich wyrazów. Taka zabawa uświadamia, że te same sylaby mogą tworzyć różne wyrazy. - 24 klocki - wym. 3,5x7cm - od 6 lat
	7

	187
	REBUSY OBRAZKOWE
	Rozwijają wyobraźnię, kształcą umiejętność kojarzenia, zachęcają do uważnej obserwacji
	7

	188
	PACYNKA
	kukiełka o wielkości nie mniejszej niż 32 cm wykonana z doskonałego miękkiego materiału;
	5

	189
	SZNURKI I DZIURKI
	wyszywanki bez użycia igły
	7

	190
	GWOŹDZIKI 1500
	Zestawy kolorowych gwoździ służących do tworzenia kompozycji na kratce z tworzywa (PG0220) . 1500 gwoździków, śr. 0,9 cm; wys. 2,5 cm
	4

	191
	KRATKI DO MOZAIKI
	Biała, plastikowa kratka, służąca do wpinania plastikowych gwoździ i gwoździków (PG0097 i PG0098). - wym. 27 x 19,5 x 2 cm;, 5szt.
	2

	192
	SKRZYNKA Z PRZEWLEKANYMI GUZIKAMI
	- wym. skrzynki 21 x 29 cm, 368 elem.
	2

	193
	WYSZYWANKI BEZ IGŁY
	Wykonane z grubego, pokrytego kolorowym rysunkiem kartonu. W zabawowy sposób wyrabiają sprawność palców
	3

	194
	BYSTRE OCZKO
	210 elementów, 8 plansz z kolorowymi obrazkami
	3

	195
	WARSZTATY GRAFICZNE I
	Karty z wzorami o różnej skali trudności, ćwiczące umiejętność prowadzenia linii po wyznaczonym torze
	1

	196
	WARSZTATY GRAFICZNE II
	Karty z bardziej skomplikowanymi wzorami wymagającymi większej precyzji przy ich odtwarzaniu; 30 kart z wzorami - 10 zmywalnych mazaków
	1

	197
	JUŻ CZYTAM
	
	2

	198
	UKŁADANKA EDUKACYJNA – SYLABY
	3

	199
	GRA – TEMATY DŹWIĘKOWE
	rozpoznawanie nagranych dźwięków: ogrodu, kuchni, ulicy,itp.; 50 żetonów płyta CD 6 plansz wym. 22 x 34 cm
	1

	200
	MOZAIKA NA MAGNESIE
	Kolorowe elementy wykonane z drewna, podklejone magnesem, stanowią możliwość różnorodnej kombinacji kształtów i wzorów;250 elementów;
	2

	201
	LOGICZNE SZEŚCIANY
	Zestaw sześciennych kostek w 4 kolorach do obserwacji i odwzorowywania. Ilość klocków pozwala na swobodne konstruowanie; 10 kart ze wzorami;
	2

	202
	PLASTIKOWA MOZAIKA
	6 kolorów; 250 elem.
	8

	203
	GRAMATYKA NA WESOŁO I
	1

	204
	GRAMATYKA NA WESOŁO II
	1

	205
	SZLACZKI MAGNETYCZNE
	pomoc doskonaląca umiejętności grafomotoryczne;Wodzenie metalowej kuleczki po śladzie (przy pomocy magnetycznego pisaka) rozwija koordynację wzrokowo-ruchową, ćwiczy prawidłowe kreślenie wzorów
	1

	206
	BAJKI DLA DYSLEKTYKÓW
	bajki pomagają dzieciom zbudować zbiór skojarzeń ułatwiających prawidłowe rozpoznawanie liter, a dzięki zabawie uatrakcyjniają proces nauki czytania i pisania.
	1

	207
	ZACZYNAMY CZYTAĆ I PISAĆ
	ćwiczenia usprawniają wszystkie funkcje poznawcze oraz w prosty sposób uczą, a następnie kształcą i doskonalą technikę czytania i pisania.
	4

	208
	KOCHAM MÓWIĆ – HISTORYJKI OBRAZKOWE
	Do pięciu serii ilustracji dołączone są teksty obrazujące narastanie słownika i zjawisk gramatycznych;75 kart (15 kart z ilustracjami + 60 z tekstami)
	1

	209
	SŁOWA I GŁOSKI
	
	1

	210
	ZWIERZAKI I SZLACZKI-ZADANIA GRAFOMOTORYCZNE
	zbiór ćwiczeń przeznaczonych dla dzieci od lat 7 oraz dla uczniów starszych klas szkoły podstawowej; zadania rozwijają motorykę rąk, doskonalą koordynację wzrokowo-ruchową, spostrzeganie, itp.
	1

	211
	CYFRY I SZLACZKI
	
	1

	212
	ZACZYNAM PISAĆ CZĘŚĆ II
	5

	213
	TANGRAM SZKOLNY
	
	8

	214
	PLANSZE DO TANGRAMU
	2

	215
	GRA-KSZTAŁTY
	
	8

	216
	WAGA KLASYCZNA
	Waga posiada dwa zdejmowane pojemniki. Służy do ważenia drobnych produktów stałych.dł. 33 cm, wys. 11 cm
	4

	217
	WAGA MATEMATYCZNA
	Poznawanie znaczenia wartości liczb poprzez umieszczanie ciężarków na ramionach wagi. Za jej pomocą można w prosty sposób zilustrować dodawanie, odejmowanie lub mnożenie
	4

	218
	FIGURY GEOMETRYCZNE
	Komplet figur geometrycznych w czterech kolorach i czterech rozmiarach; Szerokie zastosowanie ma w kształtowaniu pojęcia: wielkości, koloru, ilości i kształtu. - 80 kolorowych figur - taśma magnetyczna
	4

	219
	FIGURY PORÓWNAWCZE
	Zestaw do ćwiczeń: logicznego myślenia sortowania według koloru kształtu wielkości i grubości przeliczania porównywania
	4

	220
	LICZMANY ZWIERZĘTA
	Zabawne i ciekawe w wykonaniu liczmany z kolorowego i elastycznego tworzywa przedstawiają sylwetki zwierząt. Każde z nich występuje we wszystkich kolorach, dzięki temu liczmany bardzo dobrze nadają się do przeliczania i sortowania. - 108 szt.
	2

	221
	ZESTAW DO SORTOWANIA
	W skład zestawu wchodzą owoce, które wyglądają jak prawdziwe, koszyczek z przegródkami oraz karty pracy z zadaniami (sortowanie wg podanej cechy i przeliczanie). - 60 szt
	1

	222
	GRA MATEMATYCZNA
	3

	223
	DOMINO – KONSTRUKCJE
	Układanki ćwiczące zdolność analizowania i myślenia obrazowego oparte na zasadzie domina;2 komplety domina po 24 karty
	2

	224
	DOMINO GEOMETRYCZNE
	obustronne domino jest dużych rozmiarów i przydaje się do wielu gier i zajęć. Dzieci nauczą się liczyć, dopasowywać kształty i wzory. Drewniane części mogą być również wykorzystane do budowania
	2

	225
	KOLOROWE LICZBY
	
	8

	226
	PRZYGOTOWANIE DO LICZENIA
	1

	227
	MATEMATYKA NA WESOŁO
	8

	228
	SKONCENTRUJ się
	
	1

	229
	ĆWICZENIA W ORIENTACJI
	4

	230
	FOTOGRAFIE – KARTY ZE ZDJĘCIAMI
	1

	231
	DREWNIANY KALENDARZ
	Magnetyczny kalendarz, na którym można zaznaczać daty;Zawiera 19 elementów magnetycznych
	1

	232
	BINGO OBRAZKOWE
	Gracze ćwiczą słowa z trzech grup tematycznych: owoce, warzywa i zwierzęta. Gra wzbogaca słownictwo.
	1

	233
	UBIERAMY KOTY
	Zabawie pomaga kod samokontroli w postaci figur geometrycznych oraz ruchomy kołowrotek; 4 plansze A5 kołowrotek A5 ubrania: 16 elementów ubrania;16 żetonów z nazwami ubrań
	1

	234
	LISTA ZAKUPÓW
	
	1

	235
	KOLOROWA ŁĄKA
	
	2

	236
	INSCENIZACJE W NAUCZANIU ZINTEGROWANYM
	Książka + cd
	1

	237
	BAJDOBRZENIE NA SZKOLNEJ SCENIE
	Książka + cd
	1

	238
	HISTORIA GUZIOŁKA
	
	1

	239
	PAPIER TECHNICZNY
	120 g
	1

	240
	BRYSTOL
	160 g, 250 arkuszy
	1

	241
	KOŁA – BRYSTOL
	12 cm
	1

	242
	KOŁA – BRYSTOL
	16 cm
	1

	243
	TEKTRA FALISTA
	10 kolorów
	2

	244
	KOLOROWA FOLIA OKIENNA
	1

	245
	LAPTOP
	Warunki minimalne:

 Karta graficzna - zintegrowana z płytą główną

 Procesor - czterordzeniowy, taktowany około 2GHz

 Pamięć RAM - DDR 3, 4GB

 Dysk twardy - 250 GB

 Napęd - DVD+/-RW DualLayer

 Karta sieciowa - WiFi 

 Dźwięk - karta dźwiękowa , wbudowany głośnik , wbudowany mikrofon

 System operacyjny - Microsoft Windows 7 (dołączony na płycie)
	2

	246
	Sound Box 9990 Funk, 2 funkmikrofony
	Zestaw nagłośnieniowy Sound Box 9990 Funk lub równoważny + 2 funkmikrofony
	1

	247
	MAGNETOFON
	Odtwarzacz płyt kompaktowych i mp3
	1

	248
	MEBLE
	Zestaw mebli szkolnych z płyty wiórowej, kolor boków buk lub klon /6 elementów/:

Dwie szafki na podręczniki szkolne: 9 schowkowe z drzwiczkami w trzech kolorach;Wymiary szafek: wysokość: 130cm, szerokość: 100cm, głębokość : 40cm.

Dwie szafki na podręczniki szkolne: 9 schowkowe z drzwiczkami w trzech kolorach; (x2szt) W każdym schowku jedna półka.(2 poziomy). Wymiary szafek: wysokość: 130cm, szerokość: 100cm, głębokość : 40cm.

Dwie szafy na pomoce dydaktyczne: 4 drzwiczkowe, drzwiczki w dwóch kolorach;. Górne drzwiczki wysokie, dolne niskie. Górna część jednokomorowa z 3 półkami, dolna część 2 komorowa z 1 półką. Wymiary szafy: wysokość: 185cm, szerokość: 90cm, głębokość : 50cm. Wymiary drzwiczek górnych: wysokość: 120cm, szerokość: 45cm.Wymiary drzwiczek dolnych: wysokość: 40cm, szerokość: 45cm. 1


*niepotrzebne skreślić
Stromiec, 2012 r.


